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RETOS DE LA EDUCACIÓN MEDIA SUPERIOR

Editorialmente, la serie Hábitat puede contribuir a encarar dos aspectos muy relevantes:  

1. Abandono escolar

Razones económicas

Porque la escuela no les 
resulta relevante ni 
significativa

Conocimientos 
compartimentalizados

2. Malos resultados en 
pruebas estandarizadas

Rendimiento bajo

Desconexión entre las 
clases y las pruebas



El nuevo MCCEMS

El nuevo Marco Curricular Común de la Educación Media Superior 
(MCCEMS) se organiza en dos grandes partes, cada una con sus 
elementos:

Recursos sociocognitivos
◦ Pensamiento 

matemático
◦ Lengua y 

comunicación
◦ Cultira digital
◦ Conciencia histórica

Áreas de acceso al conocimiento
◦ Ciencias naturales
◦ Ciencias sociales
◦ Humanidades

Currículo fundamental Primera fuente del
trabajo transversal e

interdisciplinario

Currículo ampliado

Recursos socioemocionales
▫ Responsabilidad social
▫ Cuidado físico corporal
▫ Bienenestar emocional afectivo

... ejercidos en cinco ámbitos:
▫ P´ractica y colaboración 

ciudadana
▫ Educación integral en 

sexualidad y género
▫ Actividades físicas y deportivas
▫ Artes
▫ Educación para la salud

Acciones/actividades/proyectos













Pensamiento matemático 1, Cuéllar 

Lengua y comunicación 1, McGraw Hill  

Ciudadanía digital 1, McGraw Hill  

Ciencias naturales y experimentales 1, 
Lecona y cols.

Ciencias Sociales 1, Olvera y cols.  

Humanidades 1, Ramos

Aprender para el bienestar, Rodríguez y cols.

La serie Hábitat 1.0 está concebida como un solo 
título, formado de los siete libros siguientes, todos 
ellos con la misma estructura, lo que ayuda a trabajar 
transversal, multidisciplinariamente:



SECUENCIAS DIDÁCTICAS

Cada libro se forma de unidades, y cada unidad es una secuencia didáctica dividida
 en tres partes, cada una con objetivos bien definidos

▪ Interés
▪ Atención
▪ Motivación
▪ Metacognición

▪ Recuperación de 
conocimientos

▪ Encuadre
▪ Andamiaje
▪ Evaluación y 

coevaluación
▪ Metacognición

▪ Transferencia del 
conocimiento ya 
sea lateral o 
vertical   

▪ Evaluación y 
heteroevaluación 

▪ Metacognición 
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APERTURA DESARROLLO CIERRE



Transversalidad 

Las progresiones de los recursos 
sociocognitivos 

Cada objetivo 
didáctico cobra 

forma en secciones 
claramente 

identificables

En los libros se usa un código de colores para 
identificar el propósito que tiene cada sección 

presentada.  

Formativos

Contextualizados

Activos

Metacognitivos



Propósitos formativos: azul y anaranjado

Evaluación de conocimientos

Rúbricas de un punto para 
simplificar la evaluación y 

fomentar la autoevaluación

Se usa el color azul en todos los aspectos gráficos 
relacionados con los conocimientos disciplinares.  

Transversalidad y articulación de 
progresiones, metas, subcategorías 

y categorías

Se usa el color anaranjado en todo lo 
relativo a la evaluación de conocimientos 



Propósitos de contextualización y aprendizaje activo 
Aprendizaje
significativo

Entre 15 y 18 proyectos en todo el Hábitat trabajados a partir de la transversalidad

Implican el trabajo en equipo para 
investigar y elaborar un producto

Se usa un fondo amarillo en una sección que recorre transversalmente las páginas de cada unidad y donde se 
hallan proyectos de aprendizaje sobre temas relevantes y relacionados con la comunidad; por ejemplo:  

Primer acercamiento a 
fenómenos complejos a partir de 
la transdiciplinaridad

Los medios de transporte usados
Las clases en línea durante la pandemia
El trato a los animales
Mi ideario...

“en mi comunidad” 



Propósitos metacognitivos 

En cada una de las tres partes de la secuencia didáctica se pide a las y los estudiantes, en secciones que predomina 
el color morado que reflexionen sobre su propia forma de aprender.  

Autoevaluación 

Plan de acción Monitoreo
APERTURA DESARROLLO

CIERRE



Evaluación final

En el cierre de cada secuencia didáctica se brindan tres formas de 
evaluación 

Por transferencia
de conocimientos:
lateral o superior

Sumativa: 
conocimientos adquiridos

Heteroevaluación:
presentación del producto



Hábitat 1.0 virtual: Connect

Siete productos con la misma concepción didáctica, en una sola plataforma 

Libro electrónico interactivo Libro electrónico interactivo Recursos para el profesor (OLC) 

Transversalidad de los proyectos 
para dar pie al trabajo entre 

academias





PENSAMIENTO
MATEMÁTICO 1

CAPÍTULO
MUESTRA

TÍTULO
PENSAMIENTO MATEMÁTICO 1

AUTOR
JUAN ANTONIO CUÉLLAR CARVAJAL

EDICIÓN
1a.

LIBRO ELÉCTRONICO
9786071520906

CONNECT
9781456296773

IMPRESO
9786071520890

VITAL SOURCE: EBOOK

EBOOK INTERACTIVO

OLC
Profesor: guía de transversalidad de los proyectos

https://online.flipbuilder.com/kggv/yxfb/


CULTURA
DIGITAL 1

TÍTULO
CULTURA DIGITAL 1

AUTOR
McGraw Hill

EDICIÓN
1a.

LIBRO ELÉCTRONICO
9786071520944

CONNECT
9781456296827

IMPRESO
9786071520937

VITAL SOURCE: EBOOK

EBOOK INTERACTIVO

OLC
Profesor: guía de transversalidad de los proyectos

CAPÍTULO
MUESTRA

https://online.flipbuilder.com/kggv/psxt/


LENGUA Y
COMUNICACIÓN

TÍTULO
LENGUA Y COMUNICACIÓN 1

AUTOR
McGraw Hill

EDICIÓN
1a.

LIBRO ELÉCTRONICO
9786071520968

CONNECT
9781456296810

IMPRESO
9786071520951

VITAL SOURCE: EBOOK

EBOOK INTERACTIVO

OLC
Profesor: guía de transversalidad de los proyectos

CAPÍTULO
MUESTRA

https://online.flipbuilder.com/kggv/qtky/






APRENDER PARA
EL BIENESTAR

TÍTULO
APRENDER PARA EL BIENESTAR 1

AUTOR
Emiliana Rodríguez y cols.

EDICIÓN
1a.

LIBRO ELÉCTRONICO
9786071520982

CONNECT
9781456296803

IMPRESO
9786071520975

VITAL SOURCE: EBOOK

EBOOK INTERACTIVO

OLC
Profesor: guía de transversalidad de los proyectos

CAPÍTULO
MUESTRA









































Ámbitos de la formación socioemocional 

Son acciones, actividades y proyectos que las y los jóvenes 
llevan a la práctica de manera cotidiana y se realizan en una 
escuela abierta: 

1) práctica y colaboración ciudadana
2) educación para la salud
3) educación integral en sexualidad y género
4) actividades físicas y deportivas
5) artes y expresiones culturales



CATEGORÍAS
Unidades conceptuales que 

integran los procesos cognitivos y 
las habilidades de cada asignatura

SUBCATEGORÍAS
Unidades que articulan los 

aprendizajes establecidos en las 
metas con los procesos cognitivos 
y las habilidades establecidas en 

las cateogorías

METAS DE APRENDIZAJE
Indica lo que las y los estudiantes 
deben aprender y permite diseñar 

las estrategias didácticas más 
apropiadas para lograrlo

PROGRESIONES DE 
APRENDIZAJE

Es la "ruta" que deben seguir 
las estrategias didácticas 
para lograr las metas de 

aprendizaje

ORGANIZACIÓN 
DE LOS PROGRAMAS



Capacitaciones,
eventos y

sesiones especiales

¡Descubre las capacitaciones sobre el nuevo Marco Curricular Común 
para Media Superior en México con expertos en la materia!

 
McGraw Hill, líder en desarrollo de contenido educativo, se complace en ofrecer a 
Instituciones, docentes y usuarios de la serie Hábitat 1.0 para Bachillerato una 
oportunidad única de desarrollo profesional docente. Nuestro objetivo es brindar a 
los educadores las herramientas y opciones necesarias para alcanzar los objetivos 
académicos de cada institución. Por ello, hemos diseñado sesiones especializadas 
que se adaptan a las necesidades de docentes, coordinadores y nuevos usuarios de 

la serie Hábitat 1.0 para Bachillerato.
 

Nuestras capacitaciones son impartidas por expertos altamente calificados en el 
nuevo Marco Curricular Común para Media Superior. Estos profesionales cuentan 
con una amplia experiencia y conocimiento en las áreas fundamentales que abarca 

este marco curricular.

Para conocer la disponibilidad y los esquemas de sesiones, te invitamos a ponerte en 
contacto con nuestro equipo de consultores educativos. Ellos estarán encantados de 
proporcionarte toda la información que necesitas y ayudarte a planificar tu 
participación en estas sesiones. No pierdas la oportunidad de actualizarte y mejorar 
tus habilidades con McGraw Hill. ¡Estamos comprometidos con tu crecimiento 

profesional y el éxito educativo de tus alumnos!







GLOSARIO

Evaluación sumativa - proceso mediante el cual se establecen los conocimientos adquiridos y las habilidades 
desarrolladas por las y los estudiantes.

Secuencias didácticas - conjunto articulado de actividades de aprendizaje y evaluación que con la mediación de un 
docente, buscan el logro de determinadas metas educativas, tomando en cuenta recursos específicos. Es una 
estructuración sistemática en la relación estudiante, profesor, conocimiento y entorno.

Metacognición - la autoconciencia de qué y cómo aprenden las personas.

Evaluación formativa - proceso que orienta continuamente la adquisición de conocimientos y el desarrollo de 
habilidades respecto a la meta trazada.

Interdisciplinariedad - concepto que se refiere al uso simultáneo de conocimientos y herramientas de distintas 
disciplinas para abordar un tema, una situación o un problema en toda su complejidad.

Aprendizaje activo - concepto que implica el involucramiento pleno de las y los estudiantes, por ejemplo en la elección 
de situaciones de su contexto que les resulten pertinentes y sobre las que quieren aprender o incluso incidir.
 
Pensamiento crítico - proceso de pensamiento que supone la toma de decisiones fundadas en los conocimientos 
adquiridos.






